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Znak sprawy: ZPD.271.2.3.2020

Szczegbtowy opis przedmiotu zamoéwienia / Formularz cenowy

Dotyczy: Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do szkét podstawowych z terenu Gminy
Cisek w ramach projektu Droga w przysztos¢ — nauka przez eksperymenty

Zamawiajgcy wymaga, by dostarczone pomoce dydaktyczne byty nowe, nieuzywane. Catos¢
dostarczonych pomocy dydaktycznych musi by¢ objeta gwarancjg producentéw lub ich
autoryzowanych w zakresie serwisu partneréw w okresie gwarancyjnym. Na dostarczone
poszczegdlne pomoce dydaktyczne musi by¢ udzielona gwarancja na okres zgodnie z karta
katalogowg produktu udzielona przez producenta. Przedmioty, ktére posiadajg karty
gwarancyjne wykonawca zobowigzany jest dotgczyé je w dniu dostawy. Wskazane ponizej
wymagania stanowig minimalne wymaganie Zamawiajgcego. Jezeli w opisie przedmiotu
zamoéwienia znajdujg sie wskazania znakéw towarowych, patentéw lub pochodzenie,
wykonawca moze zaoferowaé przedmioty rownowazne. Wykazanie rdéwnowaznosci
zaoferowanego przedmiotu spoczywa na wykonawcy. Nizej wyspecyfikowany sprzet
Wykonawca musi dostarczy¢ zgodnie z zamdéwieniem do:

1. Publicznej Szkoty Podstawowej im. Wtadystawa Planetorza w Cisku,
ul. Planetorza 21, 47-253 Cisek

2. Publicznej Szkoty Podstawowej w tanach,
Ul. Szkolna 98A, tany, 47-253 Cisek

Wraz z dostawg Wykonawca zapewni wniesienie pomocy dydaktycznych do miejsc dostawy.
Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Czesc Il Sprzet IT

1) Publiczna Szkota Podstawowa im. Wtadystawa Planetorza w Cisku

Nazwa Ilosé
Lp. Opis sztuk / Cena Wartos¢
pomocy
zestawu
Tablet o minimalnych parametrach:
procesor 4 rdzeniowy, czestotliwo$¢ min.
1 | Tablet 1,2 Ghz, Pamig¢ operacyjna min. 2 GB., 12

Przekatna ekranu 8 cali (o rozdzielczosci
1280x800), Wbudowany aparat cyfrowy
—8 Mpix.

Mobilna szafa (na kotkach) do
przechowywania 16 tabletow.
Odpowiednia dla tabletéw maks. 11

. calowych, z wtyczkami do tadowania na
2. 1\: ((1)1?”2: szafa krotkim kablu, prowadzonymi przez 1

I3 specjalny otwor dla kazdego tabletu
osobno.Szafa wyposazona w zamek na
kluczyk, zamek kodowy lub zamek
RFID.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Program do
grafiki
wektorowej

Licencja CoreDRAW Graphics Suite PL
- licencja EDU na 16 stanowisk,
bezterminowa, kompatybilna z
systemami: Windows 10, Windows 8.1,
Windows 8, Windows 7, zawiera;
Core]DRAW® 2019, Corel® PHOTO-
PAINT® 2019, Corel Font Manager™
2019, Corel® PowerTRACE® 2019,
Corel® CONNECT™ 2019, Corel
CAPTURE™ 2019, CoreIDRAW.app™,
Corel® AfterShot™ 3 HDR*,
BenVISTA PhotoZoom Pro 4*

Pianino
cyfrowe

Pianino cyfrowe spetniajace min.
parametry: nagrywanie: 250 piosenek, do
16 $ciezek, Nagrywanie / Odtwarzanie z
USB: format WAV, Lacznos$¢ Bluetooth,
do bezprzewodowej tacznosci z
urzadzeniami iPhone, iPad, iPod Touch
lub Andoroid, z mozliwoscig puszczania
utwordw z urzadzenia mobilnego, z
funcja Split: dzielenie klawiatury na 2
instrumenty, funcja Dual: tzn
uczen-nauczyciel, czyli dzielenie
klawiatury na 2 tak samo brzmiace
czgSci.

Kamera
cyfrowa

Kamera cyfrowa o0 minimalnych
parametrach: Zblizenie

optyczne 20 x, Zblizenie cyfrowe 1500 x,
optyczny stabilizator obrazu, wielko$¢
ekranu LCD 3 ", nagrywanie filmow w
rozdzielczos$ci 12,76 Mpix

Podloga
interaktywna

Podloga interaktywna sktadajaca si¢ z
zintegrowanego systemu czujnikow,
wbudowanego projektora oraz
wbudowanego komputera. W sktad
zestawu wchodzi: wbudowany projektor
krotkoogniskowy, wbudowany komputer
klasy PC, wbudowany gtosnik 20W,
wbudowane ztgcza USB, HDMI, LAN,
Audio, uchwyt sufitowy/$cienny
fabrycznie zintegrowany z obudowa,
pilot do projektora i podtogi
interaktywnej, 4 pisaki interaktywne,
worek na akcesoria, instrukcja obstugi, 4
pakiety aplikacji na start.

Stot
interaktywny

Stot interaktywny o minimalnych
parametrach: ekran pojemno$ciowy,
funkcja Multi-Touch, obstuga dotykiem,
wyposazony w 32 " ekran dotykowy
LED, wbudowany system Android,
glosniki stereo 10W, panel wodoodporny
o wspotczynniku ochrony IP65,
Rozdzielczos¢ monitora: 1920 x 1080

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Tablica interaktywna wraz z osprzetem,
oprogramowaniem oraz szkoleniem
wprowadzajacym.
Minimalne parametry:
- technologia IR (pozycjonowanie w
podczerwieni)
- powierzchnia suchos$cieralna i
magnetyczna, matowa
- obstuga za pomoca palca lub
dowolnego wskaznika
- przekatna tablicy 85"
- przekatna powierzchni roboczej 80"
- format 4:3
- wspélpraca z komputerem i
projektorem multimedialnym
- powierzchnia ceramiczna
- oprogramowanie
- Doktadnos¢ odczytu: <0,05mm
- Predkos¢ kursora: 120 cali/sekunde
- Czas reakcji: Pierwsza kropka 16ms,
ciagla linia 8ms 1
- Paski skrotow: po obu stronach tablicy
- gwarancja 36 miesigcy
- montaz i konfiguracja
Rzutnik multimedialny:
- technologia wyswietlania DLP
- rozdzielczo$¢ natywna 1024 x 768
(XGA)
- format obrazu 16:10
- kontrast 15 000:1
- jasnos¢ 3300 Im
- zlacza wejécia/wyjscia: 3,5 mm
minijack, , 2 x D-Sub, 1 x HDMI ,RCA
,RJ-45 , RS-232

(COM), S-Video, Trigger 12V, 1 x
USB 2.0- 3D Ready
- kabel zasilajacy
- kabel VGA
- pilot ze wskaznikiem laserowym
- uchwyt sufitowy wraz z montazem
- gwarancja 60 miesigcy

Tablica
interaktywna
wraz z
rzutnikiem

Interaktywne oprogramowanie
przedmiotowe wspomagajace nauczanie
przyrody w szkole podstawowej,
przeznaczone do wykorzystania na
komputerach z projektorem lub tablicach
interaktywnych. Licencja wieczysta.
TEMATY PRZYRODA DLA KLAS 4-6 1
SZKOLY PODSTAWOWEI:

1) CIALO LUDZKIE- Narzady
ludzkie, uktad kostny i mig§niowy, praca
serca i ptuc, uzgbienie, powstawanie
chordb, zdrowie

2) DZWIEKI- Powstawanie dzwicku,

Oprogramow
anie
tematyczne
na tablice
multimedialn
3 do przyrody
—modut dla
klas 4-6

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.




Fundusze . . s
E Europejskie o Po I.S KI E Unia Europejska |+ °
i Europejski Fundusz Spoteczny T

Program Regionalny - %

jego zmiany i charakterystyka

3)  ELEKTRYCZNOSC - Prad
elektryczny, obwody elektryczne,
symbole elektryczne, obwod z bateria,
wnetrze baterii, zwarcie

4)  KLASYFIKACJA
ORGANIZMOW ZYWYCH -
Klasyfikacja zwierzat i roslin, naukowa
metoda klasyfikacji

5) MATERIALY - Rodzaje i
wlasciwosci materiatow, przewodniki i
izolatory, substancje rozpuszczalne,
oddzielanie substancji rozpuszczonej z
roztworu

6) OBWOD WODY - Parowanie,
skraplanie, $nieg, rodzaje chmur

7) ODDZIALYWANIA
MAGNETYCZNE- Dwa bieguny
magnesu, pole magnetyczne, dzialanie
magnesu

8) PROCESY NIEODWRACALNE -
Przyktady procesow nieodwracalnych i
ich charakterystyka

9)  ROSLINY KWITNACE-
Rozmnazanie i cykl zycia ro$lin
kwitngcych, zapylenie rosliny, nasiona
10) ROZMNAZANIE LUDZI-
Rozmnazanie si¢ cztowieka i cykl jego
zyci

11)  SILY- Charakterystyka sity,
pomiat sity, tarcie, opor powietrza, sita
grawitacji, sity zrbwnowazone, sita o
zmiennym kierunku

12) SRODOWISKO ZYCIA 1
ADAPTACJA- Srodowisko zycia (
Habitat), przystosowanie do srodowiska,
zmiany w habitacie, wyginiecie gatunku,
serce, tancuch pokarmowy, sie¢ troficzna
( pokarmowa)

13) CIALA STALE, CIECZE,GAZY-
Ksztalt i objetos¢ ciat statych, cieczy i
gazow

14) TEMPERATURA- Termometr,
przeplyw ciepla, rozszerzanie si¢ metali
13) SWIATLO- Zrédto $wiatta i jego
wlasciwosci, cienie, widzenie zza rogu
14) ZIEMIA, SLONCE, KSIEZYC- 05§
ziemi, dzien, noc, pory roku, kalendarz,
fazy ksigzyca i jego za¢mienie, budowa
stonca i jego za¢mienie

15) ZYCIE- Organizmy zywe, ruch,
rozmnazanie, odzywianie, wzrost,
przeobrazanie si¢ zwierzat

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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anie
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na tablice
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3 do przyrody
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Interaktywne oprogramowanie
przedmiotowe wspomagajace nauczanie
przyrody w szkole podstawoweyj,
przeznaczone do wykorzystania na
komputerach z projektorem lub tablicach
interaktywnych. Licencja wieczysta.
TEMATY PRZYRODA DLA KLAS 1-3
SZKOLY PODSTAWOWEJ:

1) SWIATLO — zrodto $wiatta, widzenie,
ciemnosC i cienie

2) MATERIALY -rodzaje materialow ,
zmiany materialow, ogrzewanie i
schtadzanie

3) ZWIERZETA 1 ROSLINY -rodzaje ,
roznice 1 rozpoznawanie roslin i zwierzat
4) SILY -Sita, tarcie, grawitacja, wiatr,
magnes

5) CZLOWIEK -Zycie cztowieka i jego
cykle

6) DZWIEKI — Rodzaje dzwigkéw i ich
powstawanie

7) ELEKTRYCZNOSC -Prad
elektryczny, obwody elektryczne

8) ORGANIZMY ZYWE -Czynnosci
zyciowe zwierzat, roznice w wygladzie
zwierzat i roélin, pozywienie zwierzat

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

2) Publiczna Szkota Podstawowa w tanach

Lp.

Nazwa
pomocy

Opis

Ilos¢
sztuk /
zestawu

Cena

Wartos¢

11.

Tablet do
zajet z
programowan
ia

Tablet do zaje¢ z programowania o
minimalnych parametrach:

Model procesora HiSilicon Kirin 659
Liczba rdzeni 8

Przekatna ekranu [cale] 10.1
Rozdzielczos$¢ ekranu 1920 x 1200
Wielkos$¢ pamigci RAM [GB] 2
Pamie¢ wbudowana [GB] 16
Pojemno$¢ akumulatora [mAh] 5100
Wi-Fi - standard 802.11 a/b/g/n/ac
Bluetooth - standard 4.2

System operacyjny Android

Wersja systemu operacyjnego Android
8.0 Oreo Zlacze
stuchawkowe Tak

Ztacze USB Tak

Wyposazenie Ladowarka

Zataczona dokumentacja Instrukcja
obstugi w jezyku polskim, Karta
gwarancyjna

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Gwarancja 24 miesiace

12.

Tablica
interaktywna
wraz z
rzutnikiem

Tablica interaktywna wraz z osprzetem,
oprogramowaniem oraz szkoleniem
wprowadzajacym.
Minimalne parametry:
- technologia IR (pozycjonowanie w
podczerwieni)
- powierzchnia suchos$cieralna i
magnetyczna, matowa
- obstuga za pomoca palca lub
dowolnego wskaznika
- przekatna tablicy 85"
- przekatna powierzchni roboczej 80"
- format 4:3
- wspélpraca z komputerem i
projektorem multimedialnym
- powierzchnia ceramiczna
- oprogramowanie
- Doktadnos¢ odczytu: <0,05mm
- Predkos¢ kursora: 120 cali/sekunde
- Czas reakcji: Pierwsza kropka 16ms,
ciagla linia 8ms
- Paski skrotow: po obu stronach tablicy
- gwarancja 36 miesigcy
- montaz i konfiguracja
Rzutnik multimedialny:
- technologia wyswietlania DLP
- rozdzielczo$¢ natywna 1024 x 768
(XGA)
- format obrazu 16:10
- kontrast 15 000:1
- jasnos¢ 3300 Im
- zlacza wejscia/wyjscia: 3,5 mm
minijack, , 2 x D-Sub, 1 x HDMI ,RCA
,RJ-45 , RS-232

(COM), S-Video, Trigger 12V, 1 x
USB 2.0- 3D Ready
- kabel zasilajacy
- kabel VGA
- pilot ze wskaznikiem laserowym
- uchwyt sufitowy wraz z montazem
- gwarancja 60 miesigcy

13.

Oprogramow
anie
tematyczne
na tablicg
multimedialn
a3 do biologii

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe
z Biologii z bezterminowa licencja, na
ktorg sktadaja si¢ 42 lekcje dla klas 7-8
(14 tematoéw, w kazdym z nich lekcja:
"Powtorz wiedzg", "Czas na test" i
"Sprawdz si¢"). Do wykorzystania w
ramach lekcji jest 787 ekranow, 531
zadan, 16 filmow, 1 symulacja, 71
interaktywnych obiektow (pokaz
slajdow, interaktywne ilustracje); 14 gier
dydaktycznych; 3 plansze interaktywne;

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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zestaw plansz do aktywizacji klasy przy
tablicy interaktywnej wraz z
przewodnikiem.

Laptop o minimalnych parametrach:
Procesor wielordzeniowy,

Pami¢¢ RAM 8 GB

Dysk twardy 256 GB

Przekatna 15,6 cala

Typ ekranu LCD pods$wietlenie LED,
powtoka matowa

Nominalna rozdzielczos¢ LCD 1600
X900 pikseli

Karta dzwigkowa Karta dzwickowa
zintegrowana z plyta gtowna.
Wyposazenie multimedialne Wbudowane
gtos$niki. Wbudowany mikrofon.
Whbudowana kamera.

Komunikacja Zintegrowane: WiFi IEEE
802.11b/g/n/ac, Bluetooth 4.1, LAN
100/1000 Mbps

Zewngtrzne porty wejscia/wyjscia 1 x
Ethernet (RJ-45), 1 x USB 3.0 + 1 x USB
2.0, czytnik kart pamieci SD, HDMI,
Zasilanie Bateria oraz zasilacz do laptopa
System operacyjny

Zainstalowany system operacyjny:
Oryginalny Windows 10 64-bit z
licencja lub rownowazny. Zainstalowany
system operacyjny nie wymaga aktywacji
za pomoca telefonu lub Internetu.
Gwarancja minimum 24 misiace liczac
od daty odbioru na podstawie protokotu
zdawczo — odbiorczego

Certyfikaty i normy

- Deklaracja zgodnosci CE.

- Certyfikacja Energy Star w wersji co
najmniej 5.0

Oprogramowanie antywirusowe
Oprogramowanie antywirusowe musi
posiadac nizej wymienione
funkcjonalnosci/ parametry/ mozliwosci:
» Zaawansowane rozwigzanie
zabezpieczajace przed wirusami,
oprogramowaniem szpiegujacym i
programami typu rootkit dla srodowisk
firmowych o podstawowych potrzebach.
* Ochrona antywirusowa w czasie
rzeczywistym z automatycznymi
aktualizacjami

» Zaawansowana technologia ochrony
przed zagrozeniami typu ,,zero-day",
oprogramowaniem szpiegujacym i
programami typu rootkit

Laptop

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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* Latwe centralne zarzadzanie za pomoca
produktu Policy Manager

» Automatyczna ochrona w czasie
rzeczywistym przed nowoczeshym
ztosliwym oprogramowaniem

* Szybkie i wydajne wdrazanie oraz
proste i intuicyjne zarzadzanie.

* Funkcja zapewniajaca centralnie
zarzadzang, proaktywna, oparta na
zachowaniu ochrong przed nowymi
zagrozeniami bezposrednio po ich
pojawieniu sie.

* Funkcja pozwalajaca udostepnianie
skalowalnego i szybkiego kanatu ,,peer-
to-peer" do rozpowszechniania
aktualizacji baz danych w sieci LAN.

» Automatyczne i niezauwazalne
aktualizowane kilka razy dziennie.

» Mozliwo$¢ instalacji, konfiguracji
zdalnie z jednej centralnej lokalizacji.

» Mozliwo$¢ ustawienia stosowania zasad
uniemozliwiajacych uzytkownikom
koncowym wylaczanie zabezpieczen.

» Automatyczne usuwanie istniejacych
produktéw antywirusowych, co zapewnia
niski koszt wdrozenia

* Centralne zarzgdzanie — ta sama
konsola jest uzywana do konfigurowania
1 wyswietlania stanu zabezpieczen

* Dostepnos¢ w kilku jezykach

* Zgodny z zainstalowanym systemem
operacyjnym.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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15.

Gra
wprowadzaja
cado
programowan
1a

Gra wprowadza ucznidéw krok po kroku
w $wiat kodowania bez uzycia
komputera. Uczniowie tworza sekwencje
polecen dla okreslonego zadania, jakim
jest przejscie od punktu START do
punktu META. Tak sformutowana
instrukcja moze by¢ wykonana na
planszy przez tego samego ucznia lub
partnera (praca w parach). Gry ucza
szukania kreatywnych rozwigzan,
rozwijaja orientacje przestrzenng i
percepcje wzrokowa.

Zawartos$¢ gry:

* 10 sktadanych plansz

* 3 poziomy trudnosci

* 10 kompletow tafelkow

* 10 pionkow

» tekturowe koperty do przechowywania
* dodatkowe arkusze z tafelkami
kodowymi do kopiowania

Poziomy trudnosci:

Poziom 1 - uczniowie koduja optymalng
$ciezke o okreslonej liczbie ruchow i
uwzgledniajaca przedmiot po drodze
poziom 2 - kazdy wiersz kodu sktada si¢
z dwoch czeécei: kierunek i liczba
powtorzen; uczniowie kodujg sciezke z
uwzglednieniem dwoch przedmiotéw po
drodze z wykorzystaniem podwdjnych
polecen

poziom 3 - kazdy wiersz kodu
oddzielony jest przecinkami jak w
realnym oprogramowaniu
komputerowym; trudniejsze zadania
okreslaja wieksza liczbe przedmiotow po
drodze

16.

Robot do
programowan
ia

Zestaw szkolny robotéw do
programowania o parametrach i
funkcjach nie nizszych niz Ozobot Evo.
W sktad zestawu wchodzi:

4x Robot

4x kabel USB stuzacy do tadowania
4x karta kodow

4x instrukcja "Jak zaczac¢"

1x hub USB (zbiorcza tadowarka) do
Robotow

1x zestaw podstawowy puzzli do
programowania

1x zestaw dodatkowy puzzli do
programowania

17.

Program do
programowan
ia w jezyku
LOGO

Program wraz z szkolng licencjg
wieczystg pozwalajacy na nauke
programowania w jezyku Logo_typu
Logomocja.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Program do
diagnozowani
a potrzeb oraz
wykonywania
¢wiczen
logopedyczny
ch,cz. 1

Seria programéw multimedialnych dla
dzieci z wadami wymowy i innymi
zaburzeniami sprawnosci jezykowe;j.
Stuzaca do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i
innych majacych na celu ksztattowanie
umiejetnosci jezykowych i niwelowanie
trudnosci z tym zwigzanych. Skladajaca
si¢ z ponad tysigca ekranow
interaktywnych, w tym min. 16 tytutow
obejmujacych material z r6znych
zakresow terapii logopedycznej,
drukowalnych kart pracy, poradnika
metodyczny, mikrofonu, gto$nikéw oraz
zestawu materialdow dodatkowych w
jednej walizce. Z licencjg na czas
nieokres§lony. Z mozliwoscig pracy
online (na dowolnym urzadzeniu z
kazdego dowolnego miejsca) jak i offline
(na komputerze w szkole lub gabinecie).
Program zawiera ¢wiczenia
multimedialne do terapii nastgpujacych
glosek:

1. Gloska SZ
. Gloska Z
. Gloska CZ
. Gloska DZ
. Gloska S
. Gloska Z
. Gtoska C
. Gloska DZ
9. Gloska $
10. Gloska Z
11. Gtoska DZ
12. Gtoska C
13. Réznicowanie glosek szeregow:
szumigcego, Syczacego i ciszacego
14. Gloska R
15. Gloska L
16. Diagnoza logopedyczna

03N b~ W

Unia Europejska
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Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Program do
diagnozowani
a potrzeb oraz
wykonywania
¢wiczen
logopedyczny
ch, cz. 2

Seria programéw multimedialnych dla
dzieci z wadami wymowy i innymi
zaburzeniami sprawnosci jezykowe;j.
Stuzaca do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i
innych majacych na celu ksztaltowanie
umiejetnosci jezykowych i niwelowanie
trudnosci z tym zwigzanych. Sktadajgca
si¢ z 1300 ¢wiczen interaktywnych
(¢wiczenia typu: odstuchiwanie i
nagrywanie wlasnej wersji materialu
jezykowego, taczenie elementow,
kategoryzowanie, zaznaczanie roznic,
memo, gry pamieciowe, sekwencje,
aczenie punktoéw, interaktywne puzzle,
sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z
grupa dzieci ((np. interaktywne gry
planszowe z pionkami, gry za tablice
interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte
na tek$cie, np. uzupehianie luk w
zabawnych rymowankach
logopedycznych, uktadanie tekstu
wedtug kolejnosci, uzupehianie ilustracji
do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj)
1 inne)) oraz zestawu materialow
dodatkowych, w tym min. 20 tytutow
obejmujacych material z r6znych
zakresow terapii logopedyczne;j,
drukowalnych kart pracy, poradnika
metodyczny, mikrofonu, gto$nikow oraz
zestawu materialow dodatkowych w
jednej walizce. Z licencja na czas
nieokres§lony. Z mozliwoscig pracy
online (na dowolnym urzadzeniu z
kazdego dowolnego miejsca) jak i offline
(na komputerze w szkole lub gabinecie).
Program zawieramateriat z nastgpujacych
obszarow:

1) Gloski tylnojezykowye (K, G, H),
2) Gtoski przednioj¢zykowo-zgbowe: T,
D, N,
3) Stuch fonemowy,
4) Mowa bezdzwigczna (w tym obszerne
rozdzialy z roznicowania glosek
bezdzwigcznych i ich dzwigcznych
odpowiednikdw)
5) Tematyczne (np. grupowe) zajecia
logopedyczne - profilaktyka
logopedyczna

Unia Europejska
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Drukarka
laserowa

Druk w kolorze Tak

Rozdzielczos¢ w czerni [dpi] 1200 x
1200

Rozdzielczos¢ w kolorze [dpi] 1200 x
1200

Szybkos¢ druku w czerni [str/min] 23
Szybkos¢ druku w kolorze [str/min] 23
Automatyczny druk dwustronny Tak
Maksymalny format druku A4
Podajnik papieru min. 200 arkuszy
Wi-Fi Tak

Wyposazenie Dysk CD z
oprogramowaniem i dokumentacja,
Kabel zasilajacy, Tusze startowe
Gwarancja 24 miesiece

Unia Europejska
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21.

Program
komputerowy
do terapii
dzieci
niedostyszacy
ch

Program wspomagajacy nabywanie
jezyka oraz terapi¢ dzieci z zaburzeniami
mowy i stuchu. Program w formie
¢wiczen do pracy z dzie¢mi
zaczynajacymi mowié, stymulujace
rozwoj percepcji stuchowe;j,
uwrazliwiajace na dzwieki, rozwijajace
umiejetno$¢ rozpoznawania i
roéznicowania dzwickow, a takze
umiejetno$¢ opanowania réznych pojec
jezykowych. Program sktada si¢ z
kolorowych plansz i odglos6w otoczenia.
Program jednoczesnie odpowiada
potrzebom dzieci, ktére nie przejawiaja
zaburzen,jak rowniez zaspakaja
szczegolne potrzeby terapeutyczne dzieci
autystycznych, majacych problemy ze
stuchem badz zmagajacych si¢ z
op6znionym rozwojem mowy. Program
dostarczony na pendrive, z mozliwos$cia
korzystania przy pomocy tablicy
interaktywnej.

W zestawie: Program z 160 ¢wiczeniami
i 150 ilustracjami do wydruku;
Profesjonalny mikrofon, Przewodnik
metodyczny ze scenariuszami zajec;
Zestaw wierszykow, zagadek i
tamigtowek.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Konsola do
gier wraz z
kamera do

funkcji VR

Procesor 8-rdzeniowy

Karta graficzna AMD Radeon Based
Graphics Engine, silnik 4,2 TFLOPS
Pamie¢ RAM 8GB GDDR5

Pojemno$¢ dysku 1 TB

Naped optyczny Blu-Ray 6xCAV, DVD
8xCAV

Lacznos¢ bezprzewodowa Wi-Fi IEEE
802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth® 4.0
Wejscia/Wyjscia HDMI (4K / HDR),
wyjs$cie optyczne audio S/PDIF, 3x USB
3.1, AUX, Ethernet (10BASE-T,
100BASE-TX, 1000BASE-T)
Wyposazenie instrukcja obstugi w
jezyku polskim, karta gwarancyjna, pad,
zestaw stuchawkowy, kabel HDMI, kabel
USB, kabel zasilajacy, camera potrzebna
do korzystania z funkcji VR

Gwarancja 24 miesiace

Parametry nie gorsze niz Sony
PlayStation 4 Pro 1TB

Unia Europejska
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23.

Telewizor

Telewizor o minimalnych parametrach:
Przekatna ekranu [cal] 50

Format HD UHD/4K
Rozdzielczos¢ 3840 x 2160
Zakrzywiony ekran Nie

Rodzaj telewizora LED
Technologia HDR (High Dynamic
Range) Tak

Technologia od$wiezania Picture
Quality Index 1400

Procesor Czterordzeniowy
Whbudowane glosniki 2

Moc glo$nikéw [W] 20

Korektor dzwicku Tak

Smart TV Tak

Wi-Fi Tak

DLNA Tak

Bluetooth Tak

Przegladarka internetowa Tak
Liczba ztaczy HDMI 3

Liczba ztaczy USB 2

ZYacze Ethernet (LAN) Tak
Wejscie komponentowe Tak
Wejscie kompozytowe Tak
Cyfrowe wyjscie optyczne Tak
Wejscie PC VGA Nie

Pobor mocy (tryb czuwania) [W] 0.5
Zasilanie 220-240V; 50Hz

Klasa energetyczna A
Wyposazenie Pilot

Zataczona dokumentacja Instrukcja
obstugi w jezyku polskim, Karta
gwarancyjna

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Gwarancja 24 miesiace

Gry na konsole, kompatybilne ze
sprzetem z pkt 22 o tematyce i
parametrach nie gorszych oraz dacie
premiery nie pézniejszej niz:

2, Egzsg?ez 1) JUST DANCE 2020 — 2 szt 5
2) FIFA 2021 - 2 szt.
3) NEED FOR SPEED PAYBACK
—1szt.
Funkcja produktu Wirtualna
rzeczywistos¢
Okulary Przeznaczenie Konsola
wirtualnej Kolor _Czarny
25. ., |Rodzaj Gogle VR 4
rzeczywistosc

Gwarancja 24 miesiace

Czujniki Akcelerometr, Zyroskop
Dedykowany model Kompatybilne z
konsolg do gier z pkt 20

Kontroler ruchu pozwalajacy na
wykrywanie zaréwno szybkich, jak i
subtelnych ruchow gracza, takie jak
uderzenie rakieta tenisowg czy
pociagniecia pedzlem. Korzystajac z
kontrolera ruchu, uzytkownicy moga
Kontrolery bezposrednio wykonywac czynnosci za
ruchu pomoca przyciskow akcji oraz spustu
analogowego, odczuwajac jednoczesnie
drgania wynikajace z funkcji wibracji
urzadzenia oraz wrazenia kolorystyczne
zapewniane przez kule wyswietlajaca
rozmaite kolory. Kompatybilny z konsola
do gier z pkt 20. 2 szt. w zestawie

26.

Kamera sportowa o minimalnych
parametrach:

Rozdzielczos¢ nagrywania filmow:
FullHD 1080 (1920 x 1080)

Nagrywanie poklatkowe: tak

Stabilizator obrazu: cyfrowy

Funkcje dodatkowe: odporna na
zachlapanie, wbudowany odbiornik GPS,
Wodoodporno$¢ przy zamontowanej
Kamera pokrywie bez otworéw mikrofonowych,
sportowa Wi-Fi, NFC, odporna na wode, py? i
wstrzasy po uzyciu obudowy,

GPS: tak

Sterowanie bezprzewodowe
Smartfon/Pilot w zestawie

NFC: tak

Rozdzielczos¢ efektywna [mln. punktow]
: 8.8,

Czas nagrywania przy uzyciu
akumulatora: 1h

27.
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Opaska
monitorujgca

Opaska monitorujaca o minimalnych
parametrach: Pomiar:
jako$¢ snu, puls, czas

Wyswietlacz: tak

Ekran; 120 x 240 pikseli

Kolor: dowolny

Menu w jezyku polskim tak
Kompatybilnos¢ z urzadzeniami
mobilnymi: urzadzenia z systemem
Android 5 lub nowszym, urzadzenia z
systemem iOS9 lub nowszym
Akumulator: 135 mAh

Funkcje dodatkowe: akcelerometr, alarm
wibracyjny, Bluetooth, czujnik tetna,
ekran dotykowy, funkcja "znajdz
telefon", monitor snu, powiadomienia
(potaczenia), sterowanie muzyka,
wodoodporno$¢ 50m, zegar

Unia Europejska
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29.

Interaktywny
trening
sensoryczny

Kostki do interaktywnego treningu
sensorycznego, typu A-Champs ROXs
PRO 6

Specyfikacja:

sensor: dotyku, przechylenia oraz
stabilizacji

whbudowany Bluetooth

efekty swietlne (lampki RGB LED),
dzwigkowe (wbudowany glosniki) oraz
dotykowe (wibracja)

antyposlizgowy spod

trwate, wykonane z ABS

wbudowany akumulator litowo-jonowy,
tadowany indukcyjni/bezprzewodowo w
walizce od 3 do 9 h pracy po jednym
natadowaniu

zasieg: 40 m

mozliwos$¢ taczenia zestawow

Na zestaw sktada si¢

6 x kostka z czujnikiem/sensorem

6 x elastyczne, regulowane paski
mocujace

1 x walizka z funkcja tadowania
bezprzewodowego

1 x torba do przenoszenia

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Aparat
fotograficzny

Aparat fotograficzny o minimalnych
parametrach:

Rozdzielczos¢ efektywna [Mpx] 20.3
Wielko$¢ ekranu LCD [cal] 3

GPS Tak

Rodzaj zasilania Akumulatorowe
Stabilizator obrazu Optyczny
Whbudowana lampa Tak

Wi-Fi Tak

Wyjscie AV Tak

Wyjscie HDMI Mini (typ C)
Ztacze USB 2.0

Zoom cyfrowy x4

Zoom optyczny x20

Mozliwos¢ nagrywania filmow Tak

Unia Europejska
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31.

Program
multimedialn
y dot. Parkow
narodowych

Przewodnik i atlas interaktywny po
Polskich Parkach Narodowych na ptycie
CD. Najwazniejsze formy ochrony
przyrody w Polsce, ich definicje i
rozroznienie. Zasady zachowywania si¢ i
ograniczenia w obrebie roznych
obszaréw chronionych. opisy
poszczegblnych parkow narodowych,
interaktywny mini-atlas z zaznaczonymi
parkami narodowymi, ich otulinami,
parkami krajobrazowymi, rezerwatami
biosfery MAB, obiektami wpisanymi na
liste swiatowego dziedzictwa UNESCO;
Modut atlasowy i ¢wiczeniowy,
zawierajacy pakiet interaktywnych map
¢wiczeniowych oraz seri¢ ¢wiczen i
quizéw na temat r6znych form ochrony
przyrody.

Z programu mozna korzysta¢ przy
pomocy komputera, projektora oraz
tablicy interaktywnej.

Licencja bezterminowa i upowaznia do
kopiowania i przekazywania atlasu
uczniom wszystkich rocznikow w
obrebie danej jednostki edukacyjnej.

32.

Podtoga
interaktywna

Podloga interaktywna sktadajaca si¢ z
zintegrowanego systemu czujnikow,
wbudowanego projektora oraz
wbudowanego komputera. W sktad
zestawu wchodzi: wbudowany projektor
krotkoogniskowy, wbudowany komputer
klasy PC, wbudowany gtosnik 20W,
wbudowane ztacza USB, HDMI, LAN,
Audio, uchwyt sufitowy/$cienny
fabrycznie zintegrowany z obudowa,
pilot do projektora i podtogi
interaktywnej, 4 pisaki interaktywne,
worek na akcesoria, instrukcja obstugi, 4

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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pakiety aplikacji na start.

Unia Europejska
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Program Dostep do programu multimedialnego
33 multimedialn | Matlandia na poziomach: Matlandia 10
|y z zakresu Junior; Matlandia. Klasa 5 oraz
matematyki | Matlandia. Klasa 6 na okres 1 roku.
Dostep do program komputerowy, ktory
kompleksowo wspiera nauke jezyka
polskiego w klasach 46 szkoty
podstawowej. Zawiera ponad 350
¢wiczen obejmujacych ortografi¢, wiedze
o jezyku, tworzenie wypowiedzi
pisemnych oraz czytanie ze
zrozumieniem. Uczniowie wybieraja
Program bohateréw, ktorzy beda im towarzyszyli
34 multimedialn | podczas rozwigzywania zadan. Kazdy 21
" |y z zakresu j. | chce wyposazy¢ swoje postacie lepiej niz
polskiego inni — waleczny krasnolud potrzebuje

przeciez zbroi, a zwiewna driada —
twarzowego kapelusika. Aby zdoby¢
najwspanialsze stroje i ekwipunek, trzeba
si¢ wykaza¢ doskonatg znajomoscia
jezyka polskiego. Np. program "Wtadcy
stow". Dostep na okres 1 roku. Dotyczy
20 dostepoéw dla uczniow i 1 dla
nauczyciela.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.




